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	Hier begint het verhaal. Veel succes!
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	Hier zie je de Jacob met zijn twaalf zonen. De oudste heet Ruben en de jongste Benjamin. De jongen met de koningsmantel heet Jozef, het is zijn lievelingszoon.

	
	Omdat je de lievelingszoon bent, mag je nogmaals gooien
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	Jozef droomt dat de korenschoven van zijn broers buigen voor die van hem.

	
	Hoeveel korenschuiven buigen er? Ga zoveel plaatsen verder.
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	Jozef droomt dat de zon, de maan en elf sterren buigen voor hem. Dat moeten zijn vader Jacob, zijn moeder en zijn elf broers voorstellen 

	
	Jozef zit weer te dromen, en slaat de volgende beurt over
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	De broers van Jozef zijn de schapen aan het weiden en zien Jozef in zijn mooie koningsmantel aankomen. Ze kijken niet blij: die stomme dromer in zijn showpakje!

	
	De broers komen dreigend dichterbij: iedereen 2 vakjes in de richting van Jozef (vakje 7)
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	Jozefs dure mantel ligt op de grond. De broers gooien Jozef in een droge put terwijl de oudste broer Ruben erbij wegloopt. Hij is van plan Jozef 's avonds te bevrijden.

	
	Ruben loopt weg: ga 1 vakje terug
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	Kooplieden op kamelen nemen Jozef geboeid als slaaf mee naar Egypte. De broers tellen het geld waarvoor ze Jozef hebben verkocht: 20 zilverstukken.

	
	Iedereen betaalt 2 fiches aan jou
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	Ruben komt bij de put terug en ziet dat Jozef eruit is. Hij schrikt, want hij durft het niet aan vader Jacob te vertellen.

	
	Je vlucht van schrik drie vakjes terug
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	Ze brengen hun vader Jozefs mantel die ze gescheurd en met bloed besmeurd hebben. Jacob denkt dat roofdieren Jozef hebben opgegeten en moet vreselijk huilen.

	
	Je bent zo verdrietig dat je hier blijft wachten tot er iemand komt (om je te troosten); tot zolang alle beurten overslaan.
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	Intussen wordt Jozef in Egypte verkocht aan Potifar, een belangrijk man die baas is van de lijfwachten van de farao van Egypte.

	
	Jozef wordt voor 10 fiches verkocht. Degene met de meeste fiches geeft 10 aan degene die de minste heeft (of verdeelt die onder de armsten, als het er meer zijn).
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	Jozef werkt hard en goed. Potifar is erg blij met hem en maakt hem baas over zijn huis.

	
	Als beloning mag je 3 vakjes vooruit.
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	De vrouw van Potifar wil met Jozef zoenen als haar man weg is. Jozef rent weg, maar de vrouw rukt hem de mantel uit en schreeuwt moord en brand.

	
	Pech, al doe je goed je best. Drie vakjes achteruit.
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	Ze zegt tegen Potifar dat Jozef met haar wilde zoenen. Kijk, ze heeft de mantel als bewijs bij zich. Potifar wordt natuurlijk boos en stuurt Jozef naar de gevangenis.

	
	In de gevangenis! Je moet wachten tot iemand je eruit haalt, of 3 beurten wachten, dan mag je weer verder.
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	In de gevangenis zit ook een wijnschenker. Die droomt dat hij drie druiventrossen ziet hangen en daar wijn voor de farao van maakt. Jozef vertelt hem dat dat betekent dat hij over drie dagen vrij komt.

	
	Je hebt je best gedaan om de droom uit te leggen, je krijgt 1 fiche uit de pot.
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	Een bakker, die ook in de gevangenis zit droomt dat hij drie manden met brood had, en dat de vogels alles eruit pikten. Jozef legt uit dat de farao hem over drie dagen zal ophangen.

	
	Je hebt weer je best gedaan om de droom uit te leggen, al was het niet leuk om te doen: je krijgt 1 fiche uit de pot
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	Drie dagen later komt de wijnschenker vrij en wordt de bakker inderdaad opgehangen.

	
	Een trieste gebeurtenis: sla een beurt over.
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	Jaren later droomt de farao dat zeven magere koeien zeven dikke koeien opaten.

	
	Je bent nu zeven keer zo groot en sterk, je mag 7 stappen vooruit
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	De farao droomt ook dat zeven magere korensprietjes zeven volle korenaren verslinden. Hij begrijpt er niets van.

	
	Jij begrijpt het ook niet! Je krijgt van alle spelers 1 fiche
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	Jozef wordt uit de gevangenis gehaald en mag de dromen uitleggen aan de farao: eerst komen er zeven jaren van rijkdom, en dan zeven jaren van armoe.

	
	Je mag naar 42. Staat daar al iemand, dan moet je  terug naar 21
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	De farao laat schuren bouwen om in de rijke jaren het graan te bewaren voor de arme tijd. Jozef mag daarover de baas zijn. Hij krijgt schitterende kleren en een gouden ketting om zijn hals

	
	Omdat je de baas bent, mag je iemand aanwijzen die 7 stappen vooruit mag.

	
[image: image39]

	38
	.

	
	

	
[image: image40]

	39
	Ver weg van Egypte kijkt Jacob somber naar zijn lege bord. Ze hebben geen eten meer

	
	Jij kijkt ook somber, want je moet 3 beurten over slaan.
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	Hij stuurt 10 van zijn zonen naar Egypte om daar eten te halen. Alleen de jongste zoon Benjamin blijft thuis.

	
	Jij bent de jongste net als Benjamin blijf nog 1 keer staan waar je bent.
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	De broers komen bij Jozef maar herkennen hem niet. Ze vragen om eten, ook voor hun vader en hun kleine broer Benjamin.

	
	Je vraagt om eten, je krijgt van iedere speler  2 fiches
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	Jozef doet alsof hij ze niet gelooft en stopt er een in de gevangenis tot de anderen terug zijn met hun jongste broer Benjamin.

	
	Alle anderen gaan 3 plaatsen terug om Benjamin te halen

	
[image: image47]

	46
	

	
	

	
[image: image48]

	47
	Jozef laat zijn knechten stiekem het geld dat de broers betaald hebben voor het eten terugstoppen in de tassen van de broers.

	
	Het geld in de pot wordt (met de klok mee) verdeeld over de deelnemers
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	Pas als ze helemaal mager zijn geworden van de honger vindt Jacob het goed dat Benjamin meegaat naar Egypte..

	
	Ga een plaats verder; Benjamin, degene die het minst ver is, mag meegaan naar  plaats 50
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	Jozef is heel aardig en nodigt ze allemaal uit voor een feestmaal. De broers vinden het wel vreemd en ook eng: zou het een list zijn?

	
	Iedereen komt 3 plaatsen dichter bij Jozef om het feest te vieren
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	Weer laat Jozef zijn knechten stiekem het geld terugstoppen in de tassen. Maar ook stopt hij zijn eigen zilveren drinkbeker in de tas van Benjamin zonder dat die het ziet.

	
	Jozef, dat ben jij, geeft de helft van zijn fiches aan Benjamin, degene die het minst ver is.
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	De broers zijn blij terug onderweg naar Jacob als ze worden tegengehouden door soldaten van Jozef die hun tassen inspecteren. Hé, hebben jullie deze beker gestolen?

	
	Iedereen betaalt 5 fiches aan de pot
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	Jozef wil Benjamin gevangen houden omdat die zijn beker gestolen zou hebben. Maar zijn broers willen dat niet hebben en kijken verdrietig.

	
	Iedereen, behalve degene die het minst ver is, deinst een plaats achteruit; Benjamin komt hier staan, bij Jozef.
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	Jozef vertelt wie hij is en omhelst blij zijn broers. Die zijn ook erg blij dat hij nog leeft.

	
	Iedereen mag bij Jozef komen staan
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Einde





Het verhaal van Jozef





Spelregels


Elke speler krijgt 20 fiches (snoepjes, erwten, macaroni, stukjes van een rietje, o.i.d.)


Gooi telkens met 1 dobbelsteen (niet met 2!)


Als je komt op een vak zonder plaatje, mag je nogmaals gooien, (en eventueel nogmaals, etc.) tot je op een vak met plaatje komt


Gooi allemaal een keer met de dobbelsteen, en schuif je poppetje het aantal dat je gegooid hebt verder.


Als je op een opdracht komt moet je die uitvoeren, ook als je er door een andere opdracht bent gekomen


veel deelnemers: maak groepjes van ca 5 deelnemers en laat die gelijktijdig gooien, ieder groepje met zijn eigen dobbelsteen


weinig tijd: verdeel het spel in twee of meer gelijke trajecten (2x 30, 3x20 of 4x15) en laat de kinderen ieder een ander traject afleggen.  








